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[2011/05/04] Еще летом прошлого года журналистам рассказали о концепции AMD Fusion APU (Accelerated Processing Units). Говорим Fusion APU - понимаем комбинацию «3-в-1», когда все ключевые элементы (ЦПУ, ГПУ, НМС) собраны не просто в одном корпусе, а сразу на одном кристалле. Налицо меньшая потребляемая мощность, небольшой размер микросхемы и распределяемые вычислительные потоки при решении задач GPGPU. Рассмотрим доктрину AMD Fusion APU применительно к мобильным платформам Brazos - мой тест двух универсальных кристаллов "Ontario и Zacate".


[2011/02/07] Смартфонами пользуюсь давно, так что удивить меня возможностями современных аппаратов довольно трудно. Но инженеры Apple задали новый уровень удобства в работе с умными мобильниками и вот уже несколько месяцев в моей жизни есть айфон. Использую его на полную катушку, а по пути делюсь впечатлениями в статьях - "iPhone 4: молимся и проклинаем".


[2010/10/22] Спасибо, что крутите счетчики на домашней страничке – и вам полезная информация, и мне хорошее настроение.. Из последних материалов хочу порекомендовать цикл по разгону платформ AMD за счет специальных программ, процессорных технологий и недокументированных разблокировок. Кстати, третья статья наиболее любопытная, на мой взгляд.. В догонку даю ссылку на тест нового семейства видеоускорителей AMD Radeon HD 6800.


[2010/07/26] В разделах «ТЕСТИРУЕМ ВМЕСТЕ» и «ИНТЕРНЕТ и ПО» выложил свои новые материалы. Ничего специального, но почитать можно. Особенно интересно было писать обучающие статьи по программированию консольных игр в новой версии Microsoft Visual Studio 2010. На мой взгляд, именно такая подача интересной темы может по-настоящему «зацепить» будущих программистов.


[2010/07/15] Часто спрашивают, какие компьютерные журналы читаю. Да все подряд, только не читаю, а скорее листаю. Сейчас большинство изданий напоминают микс корпоративных газет. Многие компьютерные тесты – реклама с цифрами, теоретически статьи – рекламные материалы, представленные вендорами. Однако в 2008 году был один журнал, который я не просто читал, а собирал подшивку – C'T. По большому счету, это переводное издание исходных текстов на немецком. Вот где был свежий взгляд на устоявшиеся темы. Увы, журнал просуществовал несколько месяцев и был закрыт в конце 2008 года, причем так неожиданно, что сверстанный номерок за декабрь не пошел в тираж. И вот на днях бывший главный редактор Андрей Кокоуров выложил тот номер в сеть – теперь у меня абсолютно полное собрание C'T русская редакция, причем все номера мне подгонял Александр Иванюк - эксперт по железкам ;)


[2010/05/25] Проникся мототехникой для экстремальных забав. Причем, чем сложнее освоить ключевые навыки, тем интереснее. Попробуйте закатиться по воде на "стоячке" или прохватить по целине на "снежике" – уверен, получится не сразу.. А по пути веселят непомерные амбиции новичков.


[2010/02/28] Разумеется, "Аватар 3D" стал легендарным блок-бастером, но почему трехмерное проникновение в массы так затянулось? Ведь еще в 1983 году американцев развлекали кинолентой "Челюсти 3D", и пошло поехало. А в наши дни пользователи хотят тех же эмоций в домашних условиях, вот только вместо поляризационной технологии придется ограничиться затворной - NVIDIA 3D Vision.


[2009/09/23] Все, 8-00 по Москве, NDA позади, открываю ссылку на актуальный обзор новинок Radeon HD 5870 и Radeon HD 5850. Судя по тестам это прорыв для AMD-ATI и если в ближайшее время ответа NVIDIA не будет, то рыночный пирог дискретной графики перераспределится кардинально и ATI станет продавать Hi-End-решения в гордом одиночестве.


[2009/08/10] Года три назад на конференции, посвященной выходу очередной версии CMS "Битрикс", презентовали красивую коробочку с бабочками. Год она пылилась на полке, но затем пригодилась – решили делать некоммерческий мотопортал для байкеров. И вот в разделе "ИНТЕРНЕТ и ПО" уже четыре авторских материала по "1С-Битрикс", два из которых я выложил на днях. Вот вам пример грамотного маркетинга в действии ;)


[2009/07/04] Проанализировал так называемые сырые логи посещаемости за последний год и выявил новую дюжину популярных заметок: про HP Labs, GTX 280 и HD 4870, GeForce GTX 280, low-end, middle-end, фабрику Epson, hi-end, WiMAX, 8800 GTS, InWin TopMods Show, USB FM Radio, Voxtel W210.


[2009/05/12] Спешу сообщить: со мной все в порядке, просто пару месяцев находился в творческом поиске интересных тем для убойных статей. Кажется, нашел нечто любопытное по теме эффективного продвижения сайтов – поставил ряд экспериментов и получил подтверждения своим предположениям. Скоро выложу в разде "ИНТЕРНЕТ и ПО", оставайтесь на связи.. а пока читайте тест ЦП AMD Athlon II X2 250 в "ТЕСТИРУЕМ ВМЕСТЕ".


[2009/02/23] Кризис в IT-сфере привел к массовым сокращениям вокруг и в первые месяцы 2009 г. мне пришлось не только тестировать новейшие GeForce GTX 285 и GTX 295, но и проникнуться темой SSD против HDD - теория и практика. По пути протестировал Phenom-2 с продуктовым индексом 0001 - "Дракон против Паука".


[2008/11/25] Не успел составить рейтинг видеоплат классов low-end, middle-end и hi-end, как появилось новое поколения ускорителей, перекраивающее ценовой интервал до 150 долл. Вот и приходится жить в заданном темпе и постоянно публиковать сравнительные тесты. В этот раз выложил статью "Новый год по-бюджетному", в нее попали очень любопытные новинки S3 Chrome 440 GTX, XFX GeForce 9600 GSO Overclocked XXX Edition, ZOTAC GeForce 9500GT AMP!, SAPPHIRE HD4830, SAPPHIRE HD4670, SAPPHIRE HD4650 OC  и SAPPHIRE HD4550. А также 



[2008/11/20] Ежегодно тестирую по нескольку десятков видеоплат разных ценовых категорий и соответствующие обзоры разбросаны по разным страницам этого сайта. И в "Видеорейтинге (осень-2008)" собрал накопленные результаты в виде ТОПа, предоставляющего объективную информацию о графических ускорителях с точки зрения цены, качества, производительности, особенностей и дизайна. Да по пути 



[2008/08/28] Тестировать автомобили - одно удовольствие. Мало того, что машину заправят под завязку, так еще езжай куда душа пожелает и визы в паспорте позволят :) Подытожу, за первую половину этого года для популярного техногляца протестировал Nissan X-Trail FCV, Honda CR-V, Citroen C-Crosser, Citroen C6, MAZDA 2. И еще бы 



[2008/04/01] В так называемый "день дурака" компания NVIDIA анонсировала видеорешение GeForce 9800 GTX, пришедшее на смену GeForce 8800 GTX. Скажу сразу, что привычного скачка производительности в играх не произошло, зато появились приятные бонусы в виде низкой цены и тихой работы. А более подробно в статье "GeForce 9800 GTX: шутки в сторону?".


[2008/03/24] Уверен, у квадроциклов прекрасные перспективы в нашей стране - проедут и там где грунтовка, и там где о ней можно только мечтать. Останется выбирать между типами ATV (All Terrain Vehicle - вездеходы): утилитарник, например Yamaha Grizzly, или спорт, например Yamaha Raptor. А зимой можно заменить четыре колеса на четыре трака, например TATOU UTV, и гонять по двухметровым сугробам - потрясающее удовольствие. 



[2008/02/15] Есть мнение, что сделать сайт на CMS (Content Management System) довольно просто. Увы, это не так и чтобы понять пришлось потратить уйму времени и лично познакомиться с системой управления сайтом "1С-Битрикс". А по пути ужаснулся коварству современных вирусов, вроде Trojan-Downloader.HTML.Agent.ij..


[2008/01/20] Берете старый мобильник, которого не жалко. Прячете его в дальнем углу автомобиля, например в багажнике. И если авто эвакуируют без вас, заходите на сайт сотового оператора и по карте смотрите куда увезли любимчика. А более детально все изложил в статье "Скажи мне твой сотовый, и я скажу, где ты". 



[2007/11/15] За пару последних месяцев протестировал более 20 видеоплат, перекрыл всевозможные решения для Direct 3D 10 во всех ценовых категориях: Hi-End, Middle-End и Low-End. Но вот что интересно, не успел еще все опубликовать, как появилось уже новое поколение графических карт и все надо начинать заново..


[2007/09/22] Постоянно писать только о компьютерах и интернете довольно тоскливо, так что для вдохновения творю еще и про мотоциклы на разворот в один популярный техноглянец: BMW K 1200 S, BMW F 800 ST, BMW G 650 Xcountry, Yamaha FZ6-S S2, YAMAHA YZF-R6, HYOSUNG GT650R, JAWA Tramp..


[2007/07/07] Читая ведущие американские журналы, вроде PCWorld или PCMag, начинаешь по-хорошему завидовать, как же они грамотно и компактно пишут материалы о сложных технологиях и при этом у неискушенных читателей не остается вопросов по терминологии, да и понятно все с первого раза. В общем, появилось у меня желание попробовать так же, и вот что получилось - "Топ 5: инновации в накопителях". 



[2007/05/15] Вчера открыл материал сравнительного теста самых производительных графических ускорителей от NVIDIA и AMD - GeForce 8800Ultra против Radeon HD 2900 XT, и  выложил одну полезную статью, анализирующую влияние "заплаток" и обновлений на видеопроизводительность в игровых приложениях. 



[2007/03/20] Выложил статью по программированию "Многопоточный код своими руками", где наглядно показано как можно модифицировать классический код обусловленного алгоритма, чтобы он превратился в многопоточный. Конечно, подобный способ сработает не во всех задачах, но приятно отметить, что именно по такой технологии сделан тестовый модуль SmartFPS.com CPU, справившийся с испытаниями четырехъядерного процессора для статьи "Intel Quad-Core: сомнительный квартет".


[2007/02/05] Чем дольше занимаюсь тестированием видеокарт и процессоров, тем нуднее и обременительнее кажется этап сбора "кадров в секунду", от которого никуда не деться. Но как оказалось, заветный ключ к решению проблемы лежит в создании специального теста и если раньше на знакомство с одной платой у меня в среднем уходил один рабочий день, то сейчас - не более одного часа. При этом остается больше времени не только на анализ результатов испытаний, но и на дополнительные исследования, например как в статье "NVIDIA G80: Новый уровень производительности".
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